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Museo Vivo

Ruth Helena Jaramillo Ramirez

“Solamente cuando el publico disfrute y
haga uso del museo éste cumplird,
ademds de conservar el patrimonio
cultural, con sus objetivos primarios de
educacion y comunicacion’”

Gina M. Cucurullo de Engelmann

El museo ha sufrido en su devenir histérico grandes e importantes transformaciones,
ha pasado de una nocidn estatica que lo relacionaba con un verdadero “pantedn” de
objetos muertos, abierto a una clase privilegiada, a convertirse hoy en un escenario
ludico - educativo que realiza una verdadera accién cultural y de extensidn, ubicando-
se como protagonista en los procesos de desarrollo y arraigo cultural y logrando de
esta forma su humanizacidon ya que se ha descosificado el hombre en su relaciéon con
este espacio, otorgandosele preponderancia sobre el objeto.

Asi se pasa de una actividad basada en la conservacion como fin dltimo del museo a
privilegiar la utilizaci6n del objeto como testimonio de un contexto soci10 cultural par-
ticular, que propende por generar un proceso cognitivo y de identificacion del especta-
dor con su entorno o con el reconocimiento de un entorno diferente al propio,
otorgidndosele de esta forma preponderancia a la difusion y educacidn a partir de los
fondos. **El museo es insustituible porque permite excepcionalmente ese didlogo pre-
sencial con el objeto que pertenece a nuestra cultura, a nuestra historia. En €l se nos
permite recrear ambientes, escenas, modos de vida dell pasado y del presente a través
de sus utiles, instrumentos, formas, disefos, obras...”

Otra virtud fundamental que éste ofrece en una época en la que estamos 1nmersos en
la cultura del simulacro de la realidad virtual en donde somos espectadores y no prota-
gonistas debido al auge de los mass media (tv. cine, video, etc.), es posibilitar el con-
tacto con un objeto real, propiciando la aprehension de dicho objeto, a través del
museo como mediador, pero generandose un proceso cognitivo propio, vivencial.

| FULLEA GARCIA Femando. “La Programacién de una visita escolar a los museos™ Piag 47
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.Y cudl es el reto?

La accion y participacién de la comunidad es el reto del museo planteado como un
centro cultural en donde la politica debe ser la proyeccion pedagégica y comunicativa.
El museo tiene que involucrar dentro de su planteamiento una dindmica cultural parti-
cular segun la regidn en la que se encuentre, generando en el espectador un sentido de
libertad y estimulando su creatividad, creatividad entendida como la posibilidad de
recrear y reinterpretar lo comunicado por el objeto, a partir de una carga cognitiva que
el espectador maneja y que va a confrontar y enriquecer en el museo.

Los objetos en el nuevo museo deben ser sentidos, vividos e interpretados subjetiva-
mente mediante este estimulo de la creatividad a través de la activacion de los senti-
dos.

En términos pedagdgicos, el proceso de decantacién de la informacién debe empezar
por un acercamiento al objeto de tipo racional objetivo a un proceso de acercamiento
subjetivo- estético. “El conocimiento cientifico del objeto permite una recreacion del
mismo, una interiorizacif)n de lo que significa, lo cual se puede expresar intelectual-
mente 0 poéticamente’.

La importancia educativa del museo se le debe otorgar a COMO se aprende maés que al
CUANTO se aprende, convirtiendo asf al visitante en activo y facilitando un proceso
no sélo cognitivo sino afectivo y de sensibilizacidn, por lo que los beneficios de las
visitas se medirdn, mas que por cantidad de objetos vistos, por conocimientos afianza-
dos, por los mecanismos intelectuales que el visitante ha utilizado, y ademads, como
lo afirmara Angela Blanco Garcia, *“por las destrezas mentales que se han adquirido y
por poner en accion el intelecto”.

Para el logro de estas premisas es necesario brindar ciertos niveles de autonomia en la
visita, especialmente en el caso de profesores y alumos que desde su acervo intelectual
construiran sus propios conocimientos.

Las funciones actuales

De conformidad con la idea actual de museo las funciones de estas instancias trascien-

den los netamente expositivo a dos funciones mas que son consideradas primordiales

la ensefianza o diddctica y la divulgacién o proyeccidn exterior. Siendo entonces las
)

funciones basicas :

4  GARCIA BLANCO Angela “Didacuca del Museo El descubnimiento de los objetos™ pdg. 80
§  CABALLERO ZOREDA Luis. “Funciones. orgamzacion y senvicios de los museos™ , pag. 53
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° Comunicacion.
. Divulgacion.
. Didactica.

La funcién comunicativa se realiza a través de la exposicion de las colecciones cuyo
montaje debe ajustarse a una estructuracién pedagdgica tendiente a facilitar y motivar
la lectura, optimizando el uso del espacio, pero sin llegar a niveles de saturacion que
alejen al visitante; esta funcion debe estar intimamente ligada a las dos funciones res-
tantes para lograr un montaje que posibilite un didlogo entre el objeto y el espectador.

La funcién de divulgacion o proyeccidn exterior se relaciona con todas las actividades
tendientes a:

e  Atraer al publico.

Sacar el museo y su quehacer hacia la comunidad.

Apoyar la exposicion permanente y darle vida complementando su capacidad
comunicativa innata con acciones que la refuercen y amplien.

Potenciar los recursos del museo para realizar actividades culturales que coadyuven
al desarrollo intelectual, creativo y cultural de la poblacion.

En cuanto a la funcidn didactica se puede afirmar que es “la situ6&cién intermedia entre
el publico y la pieza y el conocimiento que se tiene de ella™ , tiene como objetivo

educar y formar, pero en un esquema de educacion no formal.

Esta funcion es la base de las funciones de comunicacion y divulgacidon ya que involucra
los mecanismos necesarios para facilitar el acercamiento cognitivo y sensible hacia la
exposicién y su informacién inherente. La funcion didéactica debe apoyarse en activi-
dades y materiales que, como se decia antes, “accionen el intelecto” del visitante con-
siderando su bagaje intelectual previo, ademas de su capacidad creativa y sensitiva;
deben explotar el potencial lidico del museo manejando la animacion como herra-
mienta.

Es importante resaltar que no se puede desplazar la tematica del museo por darle pri-
macia alaactividad de animacion, por lo que “las actividades de animacién y didacticas
tienen que surgir de la pieza y no ser la pieza objeto forzoso de actividades ajenas” tal
como lo planteara Caballero Zoreda.

El museo, en el marco de las funciones citadas, debe establecer claramente cudl es su
publico activo y potencial a fin de organizar sus actividades de conformidad con las

6 Idem
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En este lugar se potencia el respeto a la diferencia y se genera especialmente un senti-
miento de fraternidad y pertenencia. Por estas razones el museo cumple un papel pre-
ponderante en la educacidn integral del individuo.

Acerca del concepto de animacion

Se ha hecho mencién a un concepto muy actual pero ambiguo en la mayoria de los
casos, este es la ANIMACION, término que surge y se relaciona con la pedagogia a
finales de los 60 y principios de los 70, cuando se plantea la escuela activa en donde el
maestro es un facilitador de un proceso de aprendizaje y no un transmisor unilateral de
tnformacidn.

Hasta el momento no es muy claro este concepto, siendo importante acudir a la idea
general de que animar es dar vida. “La animacién es mas una actitud que una accidén
especifica”.

La animaci16n busca dinamizar los espacios y en ellos a los grupos de personas a partir
de las caracteristicas de dichos grupos y de sus expectativas, no maneja verdades, es
un planteamiento totalmente participativo y de retroalimentacion, en donde el elemen-
to lidico se potencia junto con las posibilidades creativas del individuo.

La animacion como herramienta es pertinente en todos los espacios con vocacion edu-
cativa y en los museos ha sido fundamental en las ultimas tres décadas, siendo actual-
mente un instrumento mas del museo.

En esta se privilegian las relaciones humanas por encima de las posibles técnicas y
conocimuentos.

El animador tal como lo afirmara M. Hicter ** es un agente cuya misidn prioritaria es
la de servir al dinamusmo de un grupo de personas determinadas adaptando la activi-
dad a las aspiraciones y objetivos expresados en este grupo, no en término de solucion
sino de asistencia, 9permjtiendo al prop10 grupo que sea quien de respuesta a sus pro-
pias necesidades”.

Por sus caracteristicas los animadores por excelencia deben ser los maestros. por lo
que a éstos se les debe capacitar para que asuman esta responsabilidad y logren optimizar
su labor.

8 RODRIGUEZ Julia, SAAVEDRA Helena, "Reflexiones sobre animacion”. pag 14
9 Hicter M “Infonne inductivo™ en animacion socio-cultural” Mimisterio de Cultura, Madnd. Espaia. 1980, pag. 19X
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En el museo la animacién debe abarcar dos opciones como lo planteara Gina M.
Cucurullo :

* Valoracion real del objeto expuesto: El animador debe hacer que la pieza cobre
vida.

* Devolucion del contexto al objeto.

Los museos para llegar a ser espacios vivos ‘“‘animados” deben manejar la animacion
como posibilidad educativa y lidica, deben contar con equipos que cumplan estas
veces Yy si les es posible lograr que el maestro se convierta en un animador en la visita
que realice al museo. La animacién en este contexto hace la comunicacién més activa

y logra que el individuo tome conciencia de su pertenencia a un grupo particular y
diferenciado.

10 CUCURULLO DE ENGELMANN Gina M. "Sobre Museo y sus servicios educauvos”. Pag. 67
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